
Управление образования 
администрации Павловского муниципального округа 

Нижегородской области

ПРИКАЗ

от 3 / № 3^3(3
г. Павлово

О проведении муниципального конкурса 

интерактивных игр «Народы России» 

среди педагогов дошкольных образовательных учреждений 

Павловского муниципального округа

В соответствии с планом работы управления образования администрации 

Павловского муниципального округа Нижегородской области на 2026 год, с 

целью повышения уровня профессиональной компетентности педагогов в области 

разработки и использования интерактивных методов обучения, а также выявления 

лучших авторских интерактивных игр, направленных на формирование у детей 

дошкольного возраста уважительного отношения к культурному наследию и 

традициям народов, проживающих в Российской Федерации

приказываю:
1. Провести муниципальный конкурс интерактивных игр «Народы России» 

среди педагогов дошкольных образовательных учреждений Павловского 

муниципального округа (далее - Конкурс) с 7 сентября по 25 сентября 2026 года.

2. Утвердить Положение о проведении Конкурса (Приложение №1).

3. Утвердить состав жюри Конкурса (Приложение №2).

4. Руководителям образовательных учреждений обеспечить участие 

педагогов в Конкурсе.

ИП Волков Е.В., Заказ 1201, тираж 500



5. Методисту информационно-диагностического кабинета Молотихинои 
М.С. осуществить необходимую организационно-методическую работу по 

проведению Конкурса.

6. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на заместителя 

начальника Н.П. Митину.

Начальник Г.А. Тюрина

В дело №01-08 за 2026 г.

Секретарь руководителя

ИП Волков Е.В., Заказ 1201, тираж 500



Приложение №1
к приказу управления образования

от №_Ж.

Положение
о проведении муниципального конкурса интерактивных игр «Народы России» 

среди педагогов дошкольных образовательных учреждений 
Павловского муниципального округа

1. Общие положения
1.1. Муниципальный конкурс интерактивных игр «Народы России» среди педагогов 
дошкольных образовательных учреждений Павловского муниципального округа (далее - 
Конкурс) проводится в соответствии с годовым планом управления образования 
администрации Павловского муниципального округа Нижегородской области на 2026 год.
1.2. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации, проведения и 
подведения итогов Конкурса.
1.3. Организатором Конкурса является управление образования администрации Павловского 
муниципального округа Нижегородской области (далее - Организатор).

2. Цель и задачи Конкурса
2.1. Цель: повышение уровня профессиональной компетентности педагогических 
работников в области разработки и применения интерактивных методов обучения, а также 
выявление и распространение лучших авторских цифровых интерактивных игр, 
способствующих формированию у детей дошкольного возраста уважительного отношения к 
культурному наследию и традициям народов Российской Федерации.
2.2. Задачи:
- совершенствование профессиональных компетенций педагогов по проектированию и 

применению интерактивных образовательных форматов, обеспечивающих реализацию 
задач ФОП ДО в части социально-коммуникативного и познавательного развития 
дошкольников на материале этнокультурного содержания (традиции, ремесла, фольклор, 
быт народов России);

- активизация творческой деятельности педагогов по созданию цифровых интерактивных 
решений, способствующих укреплению традиционных российских 
духовно-нравственных ценностей через формирование у детей представлений о 
многонациональном составе населения России и уважительного отношения к 
культурному наследию народов страны;

- систематизация и трансляция лучших авторских практик интерактивных игр, 
раскрывающих многообразие культур народов России и пригодных для использования в 
условиях дошкольного образовательного учреждения.

3. Участники Конкурса
3.1. В Конкурсе принимают участие педагогические работники дошкольных 
образовательных учреждений Павловского муниципального округа.

4. Порядок организации и сроки проведения Конкурса.
4.1. Сроки проведения Конкурса: с 7 сентября 2026 г. по 25 сентября 2026 г.
4.2. Конкурс проводится поэтапно:
- первый этап с 7 сентября по 20 сентября 2026 г. - оформление заявки (Приложение 1 к 

Положению) и отправка конкурсных работ в электронном виде на электронную почту 
omelchencko.m@;  с указанием темы письма «Конкурс»;yandex.ru

- второй этап - с 21 сентября по 25 сентября 2026 г. - оценка работ и подведение итогов 
Конкурса.

4.3. От дошкольного образовательного учреждения на конкурс может предоставляться не 
более одной работы по каждой номинации.

yandex.ru


4.4. Конкурс проводится по следующим номинациям:
- «Квест и путешествие» - игры, где ребёнок двигается по маршруту, выполняет задания 

на станциях, собирает элементы, открывает новые блоки.
- «Викторина и квиз» - формат вопросов и ответов с элементами геймификации (баллы, 

уровни, подсказки).
- «Пазл, соотнесение, сортировка» - механика «найди пару», «собери», «разложи по 

признакам», «подбери к категории».
- «Интерактивный альбом/атлас»—цифровой продукт с кликабельной навигацией, 

слоями информации, всплывающими подсказками, галереями.
4.5. Участие в Конкурсе предполагает согласие авторов на размещение представленной ими 
работы в электронном сборнике материалов Конкурса.

5. Требования к оформлению конкурсных работ.
5.1. Участник гарантирует Организатору, что конкурсные материалы не нарушают права 
третьих лиц и являются оригинальной работой автора.
5.2. Конкурсные материалы включают в себя: пояснительную записку и интерактивную 
игру.
5.3. Пояснительная записка оформляется на отдельном листе формата А4, объем 1-2 
страницы печатного текста, шрифт Times New Roman, 12 размер, выравнивание по ширине. 
Примерное содержание', полное наименование образовательной организации, ФИО 
педагога, должность, название игры, цель и задачи (игровые и обучающие), описание 
содержания игры и игровые действия, игровые правила, подведение итогов.

5.4. Технические требования к интерактивной игре
5.4.1. Интерактивная игра представляется в формате Microsoft PowerPoint (.pptx) либо в 
виде ссылки на онлайн-сервис.
5.4.2. Объём файла (презентации) — не более 15 МБ. Общий объём архива (игра + 
пояснительная записка) — не более 20 МБ.
5.4.3. Онлайн-игра предоставляется в виде прямой ссылки на опубликованный материал. 
Ссылка должна открываться без регистрации и входа для зрителя (жюри). Регистрация 
автора на платформе для создания игры допускается.
5.4.4. Количество экранов: для презентации — от 7 до 15 слайдов, для онлайн-игры — от 5 
до 10 заданий. Обязательная структура: титульный экран, экран с правилами и навигацией, 
игровые экраны, итоговый экран.
5.4.5. Разрешение — 16:9 (1920x1080).
5.4.6. Размер интерактивных элементов (кнопки, зоны клика, карточки) — не менее 80 рх; 
шрифт — не менее 24 pt.
5.4.7. Продолжительность игры при использовании с детьми 5-7 лет — не более 7 минут 
непрерывной работы с интерактивной доской и не более 20 минут в день (СП 2.4.2.4283-26, 
СанПиН 1.2.3685-21).
5.4.8. Интерактивная игра должна быть эстетически оформлена, безопасна в 
использовании.



6. Критерии оценивания конкурсных материалов

№ Критерии
1. Общие критерии

1.1 Соответствие задачам Конкурса
1.2 Соответствие заявленной номинации
1.3 Выполнение требований к оформлению

2. Пояснительная записка к интерактивной игре
2.1 Актуальность, обоснование необходимости разработки
2.2 Адресность и соответствие возрасту
2.3 Соответствие заявленного содержания обозначенным целям
2.4 Структурная полнота интерактивной игры (описание, цели и задачи, этапы 

проведения, ожидаемые результаты и рекомендации по использованию)
3. Компоненты интерактивной игры

3.1 Мотивационный компонент (привлечение внимания и развитие интереса детей к игре, 
поддержание эмоционального настроя на протяжении игры)

3.2 Содержательный компонент (качество и разнообразие заданий)
3.3 Творческие находки автора (оригинальность и эстетичность выполнения)
3.4 Дидактическая ценность (возможность неоднократного использования, 

использования другими педагогами)
3.5 Сложность выполнения интерактивных элементов (крупные зоны клика, понятная 

механика, учет особенностей детей дошкольного возраста).

Оценка конкурсных материалов производится путем заполнения членами жюри специальной 
формы (Приложение 2 к Положению) и проставления оценок по 3-бальной шкале по каждому 
из установленных критериев, где:

О баллов - критерий не реализован,
1 балл - критерий реализован частично,
2 балла - критерий реализован частично,
3 балла - критерий реализован в полном объеме.

7. Подведение итогов Конкурса
7.1. Подведение итогов Конкурса осуществляется жюри.
7.2. Участники, занявшие 1, 2, 3 место в каждой номинации награждаются дипломами I, II, 
III степени.



Приложение №2 
к приказу управления образования 

№ W от яЩ<

Состав жюри
муниципального конкурса интерактивных игр «Народы России» среди педагогов 
дошкольных образовательных учреждений Павловского муниципального округа

Молотихина М.С., методист ИДК управления образования администрации Павловского 
муниципального округа;
Краснова Т.Е., старший воспитатель МБДОУ детского сада №20 г. Павлово
(по согласованию);
Волошина Ж.В., старший воспитатель МБДОУ детского сада №4 р.п. Тумботино
(по согласованию).



Приложение 1 
к Положению о проведении 

муниципального конкурса 
интерактивных игр 

«Народы России» 
среди педагогов дошкольных 
образовательных учреждений 

Павловского муниципального округа

Заявка 
на участие в муниципальном конкурсе интерактивных игр «Народы России» 

среди педагогов дошкольных образовательных учреждений
Павловского муниципального округа

№ 
п/п

Наименование 
ДОУ

Ф.И.О. автора 
интерактивной 

игры, 
должность

Номинация Наименование 
интерактивной игры

1.
2.

Заведующий ДОУ подпись расшифровка
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2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

Итого

Средний балл

Шкала оценки:
О баллов - критерий не реализован,
1 балл - критерий реализован частично,
2 балла - критерий реализован частично,
3 балла - критерий реализован в полном объеме.

Эксперт //
подпись расшифровка


